PRINZIP EINES INSTANT-SPIELS

Jedes Instant-Spiel (virtuelles Los oder Spiel) hat eine einmalige Transaktionsnummer, die in der Spiellibersicht
des Spielkontos vermerkt ist und ein gespieltes Instant-Spiel kennzeichnet, sobald der Spieler den Kauf dieses
Instant-Spiels bestatigt hat. Die Transaktionsnummer wird in dem von der Nationallotterie verwalteten
Informatiksystem gespeichert. Ob ein bestimmtes Los aus dem Gewinnverteilungsplan einer bestimmten
Transaktionsnummer zugeteilt wird, bestimmt ein Zufallsgenerator in dem Augenblick, in dem der Spieler den
Kauf bestdtigt und somit eine Transaktionsnummer erstellt wird. Einem Instant-Spiel kann nur dann ein
bestimmtes Los zugeteilt werden, wenn die Transaktionsnummer dieses Instant-Spiels in dem von der
Nationallotterie verwalteten Informatiksystem als solche gespeichert ist. Wie eine Transaktionsnummer eines
Instant-Spiels in dem besagten Informatiksystem gespeichert ist (ob Gewinn oder nicht und ob ein bestimmter
Gewinnbetrag gemaB Gewinnverteilungsplan zugeteilt ist), kann der Spieler nach Abschluss des Instant-Spiels in
der Spiellbersicht seines Spielkontos sehen.

Der Spielmechanismus (Szenario) des Instant-Spiels ist nur eine virtuelle Wiedergabe, die mit der gegebenenfalls
erfolgten Zuteilung eines bestimmten Loses zu einer im Informatiksystem gespeicherten Transaktionsnummer
ibereinstimmt. Die Nationallotterie unternimmt alle Schritte, um die Ubereinstimmung dieser virtuellen
Wiedergabe mit den Daten im Informatiksystem zu gewdhrleisten. Ausschlaggebend fiir die Zuteilung oder
Nichtzuteilung eines Loses sind allerdings die Spieldaten, die mit einer Transaktionsnummer verknUpft sind,
welche in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem gespeichert sind.

SPIELREGELN
EMOTICOLLECT HALLOWEEN -3 €-5€-10€

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19. April 2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
38§ 1Absatz 1, Art. 6 § 1 Punkt 1 und Art. 11 § 1 Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den o6ffentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge
der Informationsgesellschaft;

- Koniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 28.08.2024.

Preis pro Spielteilnahme
3-5-10¢€

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 900.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 3 €

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE | GESAMTBETRAG DER GEWINNE | GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)
1 90.000,00 90.000,00 900.000,00
2 675,00 1.350,00 450.000,00
2 615,00 1.230,00 450.000,00
2 606,00 1.212,00 450.000,00
2 603,00 1.206,00 450.000,00
2 600,00 1.200,00 450.000,00
2 570,00 1.140,00 450.000,00
2 540,00 1.080,00 450.000,00
2 525,00 1.050,00 450.000,00
2 510,00 1.020,00 450.000,00
2 480,00 960,00 450.000,00
2 465,00 930,00 450.000,00
2 450,00 900,00 450.000,00
2 435,00 870,00 450.000,00
2 420,00 840,00 450.000,00
2 405,00 810,00 450.000,00
2 390,00 780,00 450.000,00
2 375,00 750,00 450.000,00
2 360,00 720,00 450.000,00
2 345,00 690,00 450.000,00




330,00 660,00 450.000,00

315,00 630,00 450.000,00

10 300,00 3.000,00 90.000,00
10 270,00 2.700,00 90.000,00
30 255,00 7.650,00 30.000,00
10 240,00 2.400,00 90.000,00
10 225,00 2.250,00 90.000,00
20 210,00 4.200,00 45.000,00
20 195,00 3.900,00 45.000,00
20 180,00 3.600,00 45.000,00
30 165,00 4.950,00 30.000,00
150 150,00 22.500,00 6.000,00
100 135,00 13.500,00 9.000,00
125 120,00 15.000,00 7.200,00
250 90,00 22.500,00 3.600,00
150 84,00 12.600,00 6.000,00
175 81,00 14.175,00 5.142,86
300 78,00 23.400,00 3.000,00
600 75,00 45.000,00 1.500,00
2.000 60,00 120.000,00 450,00
1.500 45,00 67.500,00 600,00
5.000 30,00 150.000,00 180,00
2.500 24,00 60.000,00 360,00
4.000 21,00 84.000,00 225,00
5.000 18,00 90.000,00 180,00
12.500 15,00 187.500,00 72,00
20.000 9,00 180.000,00 45,00
68.859 6,00 413.154,00 13,07
119.831 3,00 359.493,00 7,51

GESAMTSUMME 243.243

GESAMTSUMME 2.025.000,00

GESAMTSUMME 3,70

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 900.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 5 €

ANZAHL GEWINNE

BETRAG DER GEWINNE

GESAMTBETRAG DER GEWINNE

GEWINNCHANCE VON 1:

(in Euro) (in Euro)
1 150.000,00 150.000,00 900.000,00
2 1.125,00 2.250,00 450.000,00
2 1.025,00 2.050,00 450.000,00
2 1.010,00 2.020,00 450.000,00
2 1.005,00 2.010,00 450.000,00
2 1.000,00 2.000,00 450.000,00
2 950,00 1.900,00 450.000,00
2 900,00 1.800,00 450.000,00
2 875,00 1.750,00 450.000,00
2 850,00 1.700,00 450.000,00
2 800,00 1.600,00 450.000,00
2 775,00 1.550,00 450.000,00
2 750,00 1.500,00 450.000,00
2 725,00 1.450,00 450.000,00
2 700,00 1.400,00 450.000,00
2 675,00 1.350,00 450.000,00
2 650,00 1.300,00 450.000,00
2 625,00 1.250,00 450.000,00
2 600,00 1.200,00 450.000,00
2 575,00 1.150,00 450.000,00
2 550,00 1.100,00 450.000,00




2 525,00 1.050,00 450.000,00
10 500,00 5.000,00 90.000,00
10 450,00 4.500,00 90.000,00
30 425,00 12.750,00 30.000,00
10 400,00 4.000,00 90.000,00
10 375,00 3.750,00 90.000,00
20 350,00 7.000,00 45.000,00
20 325,00 6.500,00 45.000,00
20 300,00 6.000,00 45.000,00
30 275,00 8.250,00 30.000,00
150 250,00 37.500,00 6.000,00
100 225,00 22.500,00 9.000,00
125 200,00 25.000,00 7.200,00
250 150,00 37.500,00 3.600,00
150 140,00 21.000,00 6.000,00
175 135,00 23.625,00 5.142,86
300 130,00 39.000,00 3.000,00
600 125,00 75.000,00 1.500,00

2.000 100,00 200.000,00 450,00
1.500 75,00 112.500,00 600,00
5.000 50,00 250.000,00 180,00
2.500 40,00 100.000,00 360,00
4.000 35,00 140.000,00 225,00
5.000 30,00 150.000,00 180,00
12.500 25,00 312.500,00 72,00
20.000 15,00 300.000,00 45,00
68.859 10,00 688.590,00 13,07
119.831 5,00 599.155,00 7,51

GESAMTSUMME 243.243

GESAMTSUMME 3.375.000,00

GESAMTSUMME 3,70

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 900.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 10 €

ANZAHL GEWINNE

BETRAG DER GEWINNE

GESAMTBETRAG DER GEWINNE

GEWINNCHANCE VON 1:

(in Euro) (in Euro)
1 300.000,00 300.000,00 900.000,00
2 2.250,00 4.500,00 450.000,00
2 2.050,00 4.100,00 450.000,00
2 2.020,00 4.040,00 450.000,00
2 2.010,00 4.020,00 450.000,00
2 2.000,00 4.000,00 450.000,00
2 1.900,00 3.800,00 450.000,00
2 1.800,00 3.600,00 450.000,00
2 1.750,00 3.500,00 450.000,00
2 1.700,00 3.400,00 450.000,00
2 1.600,00 3.200,00 450.000,00
2 1.550,00 3.100,00 450.000,00
2 1.500,00 3.000,00 450.000,00
2 1.450,00 2.900,00 450.000,00
2 1.400,00 2.800,00 450.000,00
2 1.350,00 2.700,00 450.000,00
2 1.300,00 2.600,00 450.000,00
2 1.250,00 2.500,00 450.000,00
2 1.200,00 2.400,00 450.000,00
2 1.150,00 2.300,00 450.000,00
2 1.100,00 2.200,00 450.000,00
2 1.050,00 2.100,00 450.000,00




10 1.000,00 10.000,00 90.000,00
10 900,00 9.000,00 90.000,00
30 850,00 25.500,00 30.000,00
10 800,00 8.000,00 90.000,00
10 750,00 7.500,00 90.000,00
20 700,00 14.000,00 45.000,00
20 650,00 13.000,00 45.000,00
20 600,00 12.000,00 45.000,00
30 550,00 16.500,00 30.000,00
150 500,00 75.000,00 6.000,00
100 450,00 45.000,00 9.000,00
125 400,00 50.000,00 7.200,00
250 300,00 75.000,00 3.600,00
150 280,00 42.000,00 6.000,00
175 270,00 47.250,00 5.142,86
300 260,00 78.000,00 3.000,00
600 250,00 150.000,00 1.500,00
2.000 200,00 400.000,00 450,00
1.500 150,00 225.000,00 600,00
5.000 100,00 500.000,00 180,00
2.500 80,00 200.000,00 360,00
4.000 70,00 280.000,00 225,00
5.000 60,00 300.000,00 180,00
12.500 50,00 625.000,00 72,00
20.000 30,00 600.000,00 45,00
68.859 20,00 1.377.180,00 13,07
119.831 10,00 1.198.310,00 7,51
GESAMTSUMME 243.243 GESAMTSUMME 6.750.000,00 GESAMTSUMME 3,70

Fur zusatzliche Bundel: siehe Art. 10 K.E. vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fur die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der Informationsgesellschaft. Der
in Art. 10 Absatz 1 Punkt 3 angegebene Prozentsatz wird auf 25 % festgelegt (Beschluss des Leitungsausschusses der
Nationallotterie vom 14.03.2012).

Spielmechanismus

Der Spieler wahlt zuerst einen Einsatz: 3 €, 5 € oder 10 €. Abhdngig vom Einsatz gilt ein anderer Gewinnplan
(siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Wahrend des Spiels kann der Einsatz nicht mehr geandert
werden. Fir jeden Einsatz sind die Spielregeln gleich.

Das virtuelle Los enthalt ein Hauptspiel und ein verstecktes Extra-Spiel, das in einem bestimmten Fall erscheinen
kann.

Der Spielbereich des Hauptspiels besteht aus einem Drehrad, dessen obere Halfte lediglich sichtbar ist und das
aus drei Segmenten besteht.

Das virtuelle Los enthélt zugleich eine Legende mit den folgenden Angaben:

- fur die 6 farbigen Emojis die Anzahl der Emojis der jeweiligen Farbe, die wahrend des Spiels gesammelt
wurden, und die Anzahl der fir die Zuteilung des entsprechenden Gewinnbetrags zu sammelnden Emojis;

- flr das Extra-Emoji (Gespenst) die Anzahl der bereits gesammelten und noch zu sammelnden Emojis,
um zum Extra-Spiel ,Spooky" zu gelangen.

Der Spieler kann das Rad sechsmal drehen. Wenn es anhalt, bestimmt der durch 3 leuchtende Pfeile
hervorgehobene Teil des Rads die Anzahl der zu sammelnden Emojis:

- Das duBere Segment enthalt die zu sammelnden Emojis;

- Das mittlere Segment umfasst die Multiplikatoren, die die Anzahl der gesammelten Emojis erhdhen
kénnen;



- Das innere Segment enthélt Emojis oder Symbole, die eine bestimmte Handlung ausldsen, z. B.:

o Eine Spinne mit 2 gelben Pfeilen erweitert den Auswahlbereich im duBeren Segment auf 5 Emojis;

o Ein ,+1%"-Symbol verschafft eine zusatzliche Spielrunde;

o Ein Kirbis-Emoji sorgt fiir einen Sofortgewinn, nachdem der Spieler eines von hdchstens drei
erschienenen Kiirbis-Emojis ausgewahlt hat.

Die Gesamtzahl der gesammelten Emojis wird automatisch in die Legende Ubertragen. Wenn die Gesamtzahl der
Spielrunden aufgebraucht ist und die erforderliche Anzahl der in der Legende angegebenen Emojis der gleichen
Farbe gesammelt wurde, wird der entsprechende Gewinnbetrag einmalig zugewiesen.

Wenn 5 Extra-Emojis (Gespenster) gesammelt wurden, gelangt der Spieler zum Extra-Spiel ,Spooky". In diesem
Extra-Spiel verfligt er zu Beginn Uber drei Spielrunden. Der Spieler kann die Emojis im Raster verschieben, indem
er die Schaltflache ,Drehen™ aktiviert. Wenn die Emojis aufhéren sich zu verschieben, werden die im Raster
erscheinenden Extra-Emojis (Gespenster) in der Legende gesammelt. Wenn mindestens 4 Extra-Emojis
(Gespenster) gesammelt wurden, nachdem die Gesamtzahl der Spielrunden aufgebraucht ist, wird ein
Gewinnbetrag gemaB der Legende vergeben. Mit jeder gespielten Runde wird, sofern ein zusatzliches Extra-Emoji
(Gespenst) aufgedeckt wird, die Anzahl der verbleibenden Runden auf 3 zurlickgesetzt. Das Extra-Spiel wird so
lange fortgesetzt, bis keine Spielrunde mehr (ibrig ist oder alle 16 Extra-Emojis (Gespenster) gesammelt wurden.

Es ist moglich, dass das Hauptspiel und/oder das Extra-Spiel mehrere Gewinnbetrdge zuweisen, wobei diese
Gewinnbetrage dann kumuliert werden.

Ein Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Wenn im Hauptspiel nicht die in der Legende angegebene erforderliche Anzahl von Emojis einer bestimmten Farbe
gesammelt wurde und/oder im Extra-Spiel nicht mindestens vier Extra-Emojis (Gespenster) gesammelt wurden,
ist das Los immer eine Niete.

Die Nationallotterie kann eine Schaltflache einrichten, die vom Spieler aktiviert werden muss und es ihm
ermoglicht, alles aufzudecken und das Spielergebnis des virtuellen Loses ohne weiteres Zutun seinerseits
einzusehen.

Alle im Spiel mitgeteilten Gewinne sind nur Richtwerte und werden vorbehaltlich der Bestdtigung in
der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.

Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft;
e wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers gedndert wurden.



