PRINZIP EINES INSTANT-SPIELS

Jedes Instant-Spiel (virtuelles Los oder Spiel) hat eine einmalige Transaktionsnummer, die in der Spiellibersicht
des Spielkontos vermerkt ist und ein gespieltes Instant-Spiel kennzeichnet, sobald der Spieler den Kauf dieses
Instant-Spiels bestatigt hat. Die Transaktionsnummer wird in dem von der Nationallotterie verwalteten
Informatiksystem gespeichert. Ob ein bestimmtes Los aus dem Gewinnverteilungsplan einer bestimmten
Transaktionsnummer zugeteilt wird, bestimmt ein Zufallsgenerator in dem Augenblick, in dem der Spieler den
Kauf bestdtigt und somit eine Transaktionsnummer erstellt wird. Einem Instant-Spiel kann nur dann ein
bestimmtes Los zugeteilt werden, wenn die Transaktionsnummer dieses Instant-Spiels in dem von der
Nationallotterie verwalteten Informatiksystem als solche gespeichert ist. Wie eine Transaktionsnummer eines
Instant-Spiels in dem besagten Informatiksystem gespeichert ist (ob Gewinn oder nicht und ob ein bestimmter
Gewinnbetrag gemaB Gewinnverteilungsplan zugeteilt ist), kann der Spieler nach Abschluss des Instant-Spiels in
der Spiellbersicht seines Spielkontos sehen.

Der Spielmechanismus (Szenario) des Instant-Spiels ist nur eine virtuelle Wiedergabe, die mit der gegebenenfalls
erfolgten Zuteilung eines bestimmten Loses zu einer im Informatiksystem gespeicherten Transaktionsnummer
ibereinstimmt. Die Nationallotterie unternimmt alle Schritte, um die Ubereinstimmung dieser virtuellen
Wiedergabe mit den Daten im Informatiksystem zu gewdhrleisten. Ausschlaggebend fiir die Zuteilung oder
Nichtzuteilung eines Loses sind allerdings die Daten, die mit einer Transaktionsnummer verknUpft sind, welche
in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem gespeichert sind.

SPIELREGELN
GEMSTONE MANIA-1€-2€-3€-5€-10€

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19. April 2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
38§1Absatz 1, Art. 6 § 1 Punkt 1 und Art. 11 § 1 Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fiir die Teilnahme an
den o6ffentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge
der Informationsgesellschaft;

- Koniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fiir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 16.06.2021.

Preis pro Spielteilnahme
1-2-3-5-10€

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.200.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 1 €

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 ]10.000,00 10.000,00 1.200.000,00
2 | 1.500,00 3.000,00 600.000,00
3 | 1.000,00 3.000,00 400.000,00
4 | 500,00 2.000,00 300.000,00
5 | 375,00 1.875,00 240.000,00
10 | 250,00 2.500,00 120.000,00
15 | 200,00 3.000,00 80.000,00
20 | 150,00 3.000,00 60.000,00
25 | 125,00 3.125,00 48.000,00
50 | 100,00 5.000,00 24.000,00
75 | 75,00 5.625,00 16.000,00
100 | 50,00 5.000,00 12.000,00
200 | 35,00 7.000,00 6.000,00
300 | 25,00 7.500,00 4.000,00
400 | 20,00 8.000,00 3.000,00
500 | 17,50 8.750,00 2.400,00
600 | 15,00 9.000,00 2.000,00
700 | 12,50 8.750,00 1.714,29
800 | 11,50 9.200,00 1.500,00
900 | 11,00 9.900,00 1.333,33
1.000 | 10,00 10.000,00 1.200,00
1.250 | 7,50 9.375,00 600,00
2.000 | 6,50 13.000,00 400,00
3.000 | 6,00 18.000,00 266,67
4.500 | 5,00 22.500,00 184,62
6.001 | 4,00 24.004,00 120,00
9.999 | 3,50 34.996,50 80,00
25.000 | 2,50 62.500,00 48,00




182.991 | 1,50 274.486,50 6,73

195.913 | 1,00 195.913,00 6,44

GESAMTSUMME GESAMTSUMME 828.000 GESAMTSUMME 2,75
436.364

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.200.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 2 €
ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 | 25.000,00 25.000,00 1.200.000,00

2 | 3.000,00 6.000,00 600.000,00

3 | 2.000,00 6.000,00 400.000,00

4 | 1.000,00 4.000,00 300.000,00

5 | 750,00 3.750,00 240.000,00

10 | 500,00 5.000,00 120.000,00

15 | 400,00 6.000,00 80.000,00

20 | 300,00 6.000,00 60.000,00

25 | 250,00 6.250,00 48.000,00

50 | 200,00 10.000,00 24.000,00

75 | 150,00 11.250,00 16.000,00

100 | 100,00 10.000,00 12.000,00

200 | 70,00 14.000,00 6.000,00

300 | 50,00 15.000,00 4.000,00

400 | 40,00 16.000,00 3.000,00

500 | 35,00 17.500,00 2.400,00

600 | 30,00 18.000,00 2.000,00

700 | 25,00 17.500,00 1.714,29

800 | 23,00 18.400,00 1.500,00

900 | 22,00 19.800,00 1.333,33

1.000 | 20,00 20.000,00 1.200,00

1.300 | 15,00 19.500,00 923,08

3.000 | 13,00 39.000,00 400,00

4.500 | 12,00 54.000,00 266,67

6.500 | 10,00 65.000,00 184,62

10.000 | 8,00 80.000,00 120,00

15.000 | 7,00 105.000,00 80,00

25.000 | 5,00 125.000,00 48,00

182.342 | 3,00 547.026,00 6,58

183.012 | 2,00 366.024,00 6,56

GESAMTSUMME GESAMTSUMME 1.656.000 GESAMTSUMME 2,75
436.364

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.200.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 3 €
ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 | 60.000,00 60.000,00 1.200.000,00

2 | 4.500,00 9.000,00 600.000,00

3 | 3.000,00 9.000,00 400.000,00

4 | 1.500,00 6.000,00 300.000,00

511.125,00 5.625,00 240.000,00

10 | 750,00 7.500,00 120.000,00

15 | 600,00 9.000,00 80.000,00

20 | 450,00 9.000,00 60.000,00

25 | 375,00 9.375,00 48.000,00

50 | 300,00 15.000,00 24.000,00

75 | 225,00 16.875,00 16.000,00

100 | 150,00 15.000,00 12.000,00

200 | 105,00 21.000,00 6.000,00

300 | 75,00 22.500,00 4.000,00

400 | 60,00 24.000,00 3.000,00

500 | 52,50 26.250,00 2.400,00

600 | 45,00 27.000,00 2.000,00

700 | 37,50 26.250,00 1.714,29

800 | 34,50 27.600,00 1.500,00

900 | 33,00 29.700,00 1.333,33

1.000 | 30,00 30.000,00 1.200,00

1.250 | 22,50 28.125,00 960,00

2.000 | 19,50 39.000,00 600,00

4.500 | 18,00 81.000,00 266,67

6.500 | 15,00 97.500,00 184,62

10.000 | 12,00 120.000,00 120,00

15.000 | 10,50 157.500,00 80,00

25.000 | 7,50 187.500,00 48,00

178.992 | 4,50 805.464,00 6,70




187.412 | 3,00 562.236,00 6,40

GESAMTSUMME GESAMTSUMME 2.484.000 GESAMTSUMME 2,75
436.364

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.200.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 5 €

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 | 150.000,00 150.000,00 1.200.000,00

2 | 25.000,00 50.000,00 600.000,00

3 | 12.500,00 37.500,00 400.000,00

4 | 2.500,00 10.000,00 300.000,00

51 1.875,00 9.375,00 240.000,00

10 | 1.250,00 12.500,00 120.000,00

15 | 1.000,00 15.000,00 80.000,00

20 | 750,00 15.000,00 60.000,00

25 | 625,00 15.625,00 48.000,00

50 | 500,00 25.000,00 24.000,00

75 | 375,00 28.125,00 16.000,00

100 | 250,00 25.000,00 12.000,00

200 | 175,00 35.000,00 6.000,00

250 | 125,00 31.250,00 4.800,00

350 | 100,00 35.000,00 3.428,57

400 | 87,50 35.000,00 3.000,00

500 | 75,00 37.500,00 2.400,00

650 | 62,50 40.625,00 1.846,15

750 | 57,50 43.125,00 1.600,00

800 | 55,00 44.000,00 1.500,00

850 | 50,00 42.500,00 1.411,76

950 | 37,50 35.625,00 1.263,16

1.500 | 32,50 48.750,00 800,00

3.500 | 30,00 105.000,00 342,86

5.000 | 25,00 125.000,00 240,00

10.000 | 20,00 200.000,00 120,00

15.000 | 17,50 262.500,00 80,00

25.000 | 12,50 312.500,00 48,00

184.692 | 7,50 1.385.190,00 6,50

185.662 | 5,00 928.310,00 6,46

GESAMTSUMME GESAMTSUMME 4.140.000 GESAMTSUMME 2,75
436.364

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.200.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 10 €

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 | 250.000,00 250.000,00 1.200.000,00
2 | 50.000,00 100.000,00 600.000,00
3 | 25.000,00 75.000,00 400.000,00
4 | 5.000,00 20.000,00 300.000,00
5 | 3.750,00 18.750,00 240.000,00
10 | 2.500,00 25.000,00 120.000,00
15 | 2.000,00 30.000,00 80.000,00
20 | 1.500,00 30.000,00 60.000,00
25 | 1.250,00 31.250,00 48.000,00
50 | 1.000,00 50.000,00 24.000,00
75 | 750,00 56.250,00 16.000,00
100 | 500,00 50.000,00 12.000,00
200 | 350,00 70.000,00 6.000,00
250 | 250,00 62.500,00 4.800,00
300 | 200,00 60.000,00 4.000,00
400 | 175,00 70.000,00 3.000,00
500 | 150,00 75.000,00 2.400,00
600 | 125,00 75.000,00 2.000,00
700 | 115,00 80.500,00 1.714,29
800 | 110,00 88.000,00 1.500,00
900 | 100,00 90.000,00 1.333,33
1.200 | 75,00 90.000,00 1.000,00
2.000 | 65,00 130.000,00 600,00
3.500 | 60,00 210.000,00 342,86
6.000 | 50,00 300.000,00 200,00
10.000 | 40,00 400.000,00 120,00
15.000 | 35,00 525.000,00 80,00
25.000 | 25,00 625.000,00 48,00
181.142 | 15,00 2.717.130,00 6,62

187.562 | 10,00 1.875.620,00 6,40




GESAMTSUMME GESAMTSUMME 8.280.000 GESAMTSUMME 2,75
436.364

Flr zusatzliche Bindel: siehe Art. 10 K.E. vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der Informationsgesellschaft. Der
in Art. 10 Absatz 1 Punkt 3 angegebene Prozentsatz wird auf 25 % festgelegt (Beschluss des Leitungsausschusses der
Nationallotterie vom 14.03.2012).

Spielmechanismus

Der Spieler wahlt zuerst einen Einsatz: 1 €, 2€, 3€, 5€ oder 10 €. Abhangig vom Einsatz gilt ein anderer
Gewinnplan (siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Wahrend des Spiels kann der Einsatz nicht mehr
geandert werden. Fur jeden Einsatz sind die Spielregeln gleich.

Das virtuelle Los enthalt ein Hauptspiel und zwei versteckte Extra-Spiele, die in einem bestimmten Fall erscheinen
kénnen.

Der Spielbereich des Hauptspiels besteht aus einem sechseckigen Raster, das mit verschiedenfarbigen
Edelsteinen gefiillt ist, die in einen Silber- oder Goldring eingefasst sein kénnen. Die Steine, die zu Beginn des
Spiels das Raster fillen, dirfen bei der Zuteilung eines Gewinnbetrags nicht berlicksichtigt werden. Links neben
dem Spielbereich befindet sich eine Legende. In der Legende wird flir jede Farbe eines Edelsteins die Anzahl der
zerstorten Edelsteine festgehalten und der entsprechende Gewinnbetrag vergeben, wenn 10, 13 oder 16
Edelsteine zerstért wurden.

Nachdem der Spieler die Schaltflache ,Kaufen™ aktiviert hat, erscheinen neue Steine im Raster. Erscheint dann
eine Gruppe von mindestens 3 angrenzenden Edelsteinen derselben Farbe (unabhangig davon, ob sie in einen
Gold- oder Silberring gefasst sind oder nicht), werden diese Edelsteine zerstort. Je nach Anzahl (10, 13 oder 16)
und Farbe der zerstdrten Edelsteine wird ein Gewinnbetrag entsprechend der Legende vergeben. Fir dieselbe
Edelsteinfarbe wird nur der héchste Gewinnbetrag vergeben.

Eventuelle Gold- oder Silberringe der zerstorten Edelsteingruppe werden ebenfalls in einer Legende Uber dem
Spielbereich angezeigt.

Vom oberen Raster aus werden die zerstérten Edelsteine durch zufallige neue Steine ersetzt.

Wenn keine Gruppe von mindestens 3 angrenzenden Edelsteinen derselben Farbe mehr zerstért werden kann,
endet das Spiel.

Wenn 4 Gold- oder Silberringe gesammelt wurden, erscheint jeweils das Extra-Spiel ,Gold" bzw. das Extra-Spiel
,Silber".

Im Extra-Spiel ,Gold" rutschen automatisch Edelsteine durch einen Stollen. Beim Stillstand der Edelsteine werden
die im Leuchtfeld angegebenen Edelsteine zerstért und zur Legende des Hauptspiels hinzugefiigt. Die Kristallkugel
verschafft keinen Vorteil. Wird ein buntes Kristallerz im Leuchtfeld zerstért, erscheint ein Gewinnbetrag und wird
dieser vergeben.

Im Extra-Spiel ,Silber" werden einige Edelsteine aus dem Raster des Hauptspiels zufallig neu angeordnet (wenn
das kreisférmige Pfeilsymbol erscheint) oder ersetzt (wenn das Sternsymbol erscheint), sodass die Edelsteine
nach dem Zufallsprinzip gesammelt werden oder mdoglicherweise neue Gruppen von mindestens 3 angrenzenden
Edelsteinen derselben Farbe erscheinen, ebenfalls in einen Silber- oder Goldring eingesetzt oder auch nicht, und
zerstort und in der Legende festgehalten werden. Wird die erforderliche Anzahl von Silber- oder Goldringen
gesammelt, kann auch hier das entsprechende Extra-Spiel erscheinen und wie oben erwahnt gespielt werden.

Es ist moglich, dass das Hauptspiel und/oder ein Extra-Spiel mehrere Gewinnbetrage zuweisen, wobei diese
Gewinnbetrage dann kumuliert werden.

Ein Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Wenn am Ende des Spiels nicht die erforderliche Anzahl von Edelsteinen derselben Farbe gesammelt wurde, wie
in der Legende angegeben, und im Extra-Spiel ,Gold" kein buntes Kristallerz zerstort wurde, ist das Los immer
eine Niete.

Alle im Spiel mitgeteilten Gewinne sind nur Richtwerte und werden vorbehaltlich der Bestdtigung in
der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.




Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft.
e wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers geandert wurden.



